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01. Parada 1- Plaza del Cabildo. ¢ \ ~
02. Parada 2 - Ayuntamiento de Moguer.

03. Parada 3 - Plaza de las Monjas.
O4 Parada 4 - Plaza de Nuestra Senora de Montemayor.




1-PLAZA DEL CABILDO




PLAZA DEL CABILDO

'/

0 Angulos y rectas en la plaza

0 Angulos agudos: en ramas y algunas perspectivas del suelo.

0 Angulos rectos: en puertas, ventanas y esquinas de los edificios.
0 Angulos obtusos: en algunos arcos y elementos de la fachada.
0 Angulos llanos: en los bordes rectos del pavimento y bancos.

O bordes de bancos, fachadas y caminos.

0 postes, arboles y lineas que se cruzan en la plaza.




2-AYUNTAMIENTO DE

MOGUER

Triangulos: adormos de la parte superior del edificio.
Rectangulos: puertas, ventanas y baldosas.
Circunferencia: reloj de la fachada.
Poligonos: monumento de la derecha y formas del
pavimento.

Perimetros aproximados
Reloj: 3,8 m.

Puerta: 9 m.

Ventana: 6,4 m.

Baldosa cuadrada: 2 m.

En la imagen aparecen triangulos,
rectangulos, circunferencias y otros poligonos en la
arquitectura y el suelo de la plaza.




3-PLAZA DE LAS

MONJAS

e Puntos equidistantes: Se localizan entre dos farolas
o arboles usando la mediatriz del segmento que los
une.

e Mediatrices: Se pueden trazar entre farolas, arboles
o bancos consecutivos del paseo.

o Se dibujan en los angulos que forman
los caminos o las lineas del pavimento,
dividiéndolos en dos partes iguales.




4-PLAZA DE
~ NUESTRA SENORA DE
MONTEMAYOR

e Alturas con sombras: Se puede estimar la
altura de la torre o de la palmera comparando
su sombra con la de un objeto de altura
conocida.

e Triangulos rectangulos: La torre, el suelo y su
sombra forman un triangulo rectangulo que
permite calcular medidas.

o Usando semejanza de
triangulos o trigonometria se puede calcular
la distancia hasta la parte alta de la torre sin
subir a ella.
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